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COORDENAGAO ACADEMICA
EDITAL N° 51/2026

Estabelece as normas de participagédo, desenvolvimento,
entrega e avaliagdo do Desafio Integrador de Engenharia
de Software — Repaginagéo do Site da UGV Canoinhas.

A Coordenacao do Curso de Engenharia de Software da UGV Canoinhas, em articulacdo com a
Coordenagao Académica e no ambito de suas atribuigdes, torna publicas as disposi¢coes que
orientardo o Desafio Integrador — Repaginacdo do Site da UGV Canoinhas, destinado aos
académicos regularmente vinculados ao curso.

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° O Desafio Integrador tem natureza académica e consiste na analise do portal da UGV
Canoinhas e na elaboracdo de proposta de melhoria de sua experiéncia de navegacao,
organizagdo de conteldo e apresentagdo visual, mediante prototipacdo ou implementacao,
conforme o periodo de formagéo dos participantes.

Paragrafo unico. O trabalho tera carater exclusivamente didatico e ndo implicara alteracao do
site oficial ou substituicdo dos canais institucionais existentes.

Art. 2° SZo objetivos da atividade:

| — Identificar problemas concretos de navegacao, clareza de informacgéo e usabilidade;

Il - Investigar necessidades de publicos do portal, como candidatos, estudantes e responsaveis;
lll - Planejar interfaces e propostas de melhoria com justificativas fundamentadas;

IV — Utilizar ferramentas de inteligéncia artificial de maneira critica e responsavel;

V — Testar solugdes, aprimora-las e comunicar os resultados com clareza.

DA PARTICIPAGAO E ORGANIZAGAO DAS EQUIPES

Art. 3° Poderao participar os académicos dos 2°, 4°, 6° e 8° periodos do curso de Engenharia de
Software, observadas as orientagdes dos professores e da Coordenagao.

§ 1° As equipes serado formadas por estudantes do mesmo periodo, com até 5 (cinco) integrantes,
salvo autorizagao expressa da Coordenagéo para composigdo excepcional.

§ 2° As atribuigdes deverao ser distribuidas entre os participantes, garantindo contribuicdo efetiva
nas atividades de anadlise, concepgao, teste, revisdo ou apresentagao.

§ 3° A equipe devera registrar os nomes de todos os integrantes e o periodo correspondente na
ficha de entrega.
DA DATA, LOCAL E DURAGAO

Art. 4° A atividade ocorrera em uma Unica jornada presencial de 4 (quatro) horas, com data,
horario e local definidos pela Coordenagéo.

§ 1° Data: 11/11/2026. Horario: 19:15 as 22:30. Local: Laboratérios de Informatica Il, Il e IV.

§ 2° O periodo total compreende 15 (quinze) minutos de intervalo e as etapas previstas no Anexo
| deste Edital.
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DO DESAFIO E DAS ETAPAS DE DESENVOLVIMENTO

Art. 5° As equipes deverao tomar como referéncia o portal canoinhas.ugv.edu.br, observando o
conteudo publicamente acessivel, sem acesso administrativo ou modificacdo da versao
institucional.

§ 1° Cada equipe devera selecionar um publico prioritario, identificar ao menos 3 (trés)
oportunidades de melhoria e definir uma tarefa de navegacgéao a ser facilitada pela proposta.

§ 2° A solugdo devera priorizar apresentagdo clara das informagdes, consisténcia visual e
adaptacao a visualizagdo em dispositivos moveis, respeitado o nivel de formagao da equipe.

§ 3° As equipes deverdo realizar um teste simples de uso com pessoa externa a equipe,
documentar o resultado e registrar pelo menos 1 (uma) melhoria decorrente da avaliagao.

Art. 6° A complexidade e a natureza das entregas observarao as seguintes trilhas, sem prejuizo
das regras gerais deste Edital:
Periodo Escopo minimo Exigéncia técnica

Pagina inicial e 1 tela interna; proposta da pagina  Protétipo visual, podendo utilizar IA, Figma ou
2° inicial para celular e computador; explicagdo do ferramenta equivalente. Nao se exige
fluxo de navegacgao. programagao.

AT . ~ Protétipo navegavel ou site simples com apoio
Pagina inicial e 2 telas internas, com navegacao

4° . de IA. Nao se exige backend ou framework
demonstravel e ao menos 1 fluxo completo. .
especifico.
Pagina inicial e 1 pagina interna executaveis Implementacao funcional de interface web.
6°e 8° localmente, com navegagéao, adaptagéo a Backend, banco de dados e publicagao publica

diferentes telas e teste basico de acessibilidade. n&o s&o exigidos.

§ 1° As equipes poderédo ampliar o escopo, desde que as entregas minimas estejam concluidas;
funcionalidades extras ndo substituem diagndstico, teste e justificativa da solugao.

§ 2° A avaliacéo considerara a qualidade do trabalho dentro da trilha correspondente, vedada a
imposigao de requisitos exclusivos dos periodos avangados aos académicos do 2° ou 4° periodo.

DO USO DE FERRAMENTAS E DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Art. 7° E permitido o uso de ferramentas de prototipagdo, editores de cédigo, bibliotecas,
frameworks, assistentes de inteligéncia artificial e recursos visuais, conforme a necessidade de
cada equipe.

§ 1° O uso de IA poderd compreender pesquisa, analise de problemas, organizacéo de ideias,
geracgao de interfaces, producao de textos, prototipos ou cédigo.

§ 2° A equipe respondera pela verificagdo dos resultados, correcdo de erros, autenticidade das
informagdes e explicagdo de suas escolhas, ndo sendo suficiente apresentar material gerado
sem revisdo critica.

§ 3° Deverao ser registrados, no minimo, 2 (dois) exemplos de utilizacdo da IA, com a finalidade
de cada solicitagao e a indicagédo do que foi aceito, alterado ou descartado pela equipe.

Art. 8° Nao sera permitido:

I — Alterar ou tentar acessar areas restritas do portal institucional sem autorizagao;

Il — Apresentar a proposta académica como site oficial ou disponibiliza-la publicamente sem
autorizagao;
lll - Inventar dados institucionais, como cursos, valores, datas, contatos e condi¢es de ingresso;

IV — Utilizar dados pessoais, imagens de pessoas identificaveis ou materiais protegidos sem a
autorizacao cabivel,;
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V — Entregar trabalho de terceiros ou conteudo gerado automaticamente sem analise, adaptagao
e autoria efetiva da equipe.

Paragrafo unico. Informacdes ndo confirmadas deverao ser identificadas como ilustrativas ou
assinaladas com o marcador “{DADO A CONFIRMAR]”.

DAS ENTREGAS E DA APRESENTACAO
Art. 9° Ao final da atividade, cada equipe devera apresentar, em meio digital:

| - Ficha de registro do projeto, conforme modelo do Anexo Il, com identificacdo dos integrantes
e do publico escolhido;

Il — Diagnéstico sucinto com 3 (trés) problemas observados e as respectivas propostas de
melhoria;

Il — Protétipo, demonstragdo navegavel ou arquivos da implementagao, conforme a trilha do
periodo;

IV — Registro de 2 (dois) usos relevantes de |A e das decisdes tomadas sobre os resultados;

V — Registro de 1 (um) teste com usuario e de pelo menos 1 (uma) melhoria aplicada ou
justificada.
§ 1° A entrega podera ser realizada por link de visualizagdo ou arquivo compactado, conforme
instrucdes operacionais da equipe docente, preservando acesso aos artefatos durante a
avaliagao.
§ 2° Equipes que desenvolverem cédigo deverao incluir os respectivos arquivos-fonte; repositorio
Git e publicagdo em ambiente externo sdo opcionais, salvo orientagdo especifica da trilha
avancada.

Art. 10° As equipes realizardo demonstragédo breve a equipe docente ou a banca designada,
apresentando o problema identificado, a solugdo proposta, o resultado do teste e as decisdes
mais relevantes.

Paragrafo unico. Os avaliadores poderao dirigir perguntas a qualquer integrante para verificar
sua participacao e o entendimento da solugao apresentada.

DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO

Art. 11° A avaliacdo sera realizada em escala de 100 (cem) pontos, de acordo com a seguinte

distribuicao:
Critério Evidéncia de avaliagao Pontos
Diagndstico Problemas reais identificados e relacdo com as necessidades do visitante. 20
Proposta e contelido Organlza~gao das telas, hierarquia das informacgdes, coeréncia visual e de 20
navegagao.
Prototipo ou Qualidade da entrega segundo as exigéncias do periodo da equipe. 25

implementacao

Realizagéo de teste, identificagdo de dificuldade e aperfeicoamento

registrado. 19

Teste e melhoria

Uso critico da IA Registro de utilizagbes relevantes, avaliagao e intervengdo humana. 10

Crggnzeeed Participagéao, ficha preenchida, clareza e possibilidade de acesso a entrega. 10

apresentagao
TOTAL 100
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§ 1° A rubrica € comum quanto aos objetivos educacionais, mas as evidéncias serao verificadas
de acordo com a trilha do respectivo periodo; a quantidade de cddigo nao constitui critério
universal de mérito.

§ 2° Podera ser atribuida pontuagéao parcial quando houver evidéncia de atendimento incompleto
do critério, mediante julgamento fundamentado da equipe avaliadora.

Art. 12° A avaliacdo podera considerar a participacao individual dos integrantes, especialmente
em caso de auséncia nao justificada, ndo apresentacéo ou dificuldade comprovada de explicar
as contribuigdes declaradas, observadas as normas institucionais.

DAS DISPOSIGCOES FINAIS

Art. 13° Aatividade possui finalidade pedagogica. A classificagao competitiva entre periodos nédo
€ obrigatodria, considerando-se as diferentes exigéncias das trilhas formativas.

Art. 14° Qualquer utilizagdo posterior, divulgagdo publica ou continuidade institucional de
propostas desenvolvidas dependera de autorizagédo e definicdo especifica envolvendo as partes
competentes.

Art. 15° Os casos omissos e os ajustes necessarios a realizagdo do Desafio Integrador serdo
analisados pela Coordenagao do Curso, observadas as normas institucionais vigentes.

Canoinhas SC, 06 de novembro de 2026.

PROF. ﬂERNAN DA AUERBACH

Coordenadora Académica
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ANEXO | - ROTEIRO DE DESENVOLVIMENTO (4 HORAS)

O roteiro abaixo organiza o tempo previsto e orienta a producao das evidéncias. As equipes poderao
ajustar a divisdo interna das tarefas, preservadas as entregas minimas do Edital.

Janela Tempo Etapa e resultado

0h00-0h20 20 min Organizagéo, escolha do publico e distribuicdo das funcgoes.
0h20-1h00 40 min Investigagéo do portal: 3 problemas e respectivas melhorias.
1h00-1h20 20 min Planejamento de telas, navegacao e prioridades.

1h20-1h35 15 min Intervalo.

1h35-2h45 70 min Construgéo do protétipo ou da implementagédo conforme o periodo.
2h45-3h15 30 min Teste com visitante ou outra equipe e observagodes.

3h15-3h45 30 min Corregdes, registro de A e finalizacao.

3h45-4h00 15 min Organizagéo dos arquivos e entrega final.

Orientagao: em caso de restricdo de tempo, priorizar uma solugdo clara e demonstravel. Telas
adicionais, animacgbes e efeitos visuais ndo substituem a analise do problema, o teste e a
documentagao de decisoes.

ANEXO Il - MODELO DE FICHA DE ENTREGA DA EQUIPE

A ficha podera ser apresentada em formato digital, sem necessidade de relatério académico
extenso. Campos concisos e objetivos s&o suficientes.

Campo Informacéo a apresentar

Identificagéo Periodo, nome da equipe e integrantes.

Publico e objetivo Quem utilizara a proposta e qual tarefa deseja realizar.

Diagnostico Trés problemas observados e a melhoria sugerida para cada um.

Solugao Telas desenvolvidas e percurso do visitante na proposta.

IA utilizada Duas solicitagdes relevantes e o que foi aceito, alterado ou rejeitado.

Teste Quem testou, qual tarefa realizou, dificuldade observada e melhoria adotada.
Acesso a entrega Link do protétipo ou arquivo ZIP, com orientagdes para visualizagao.

ORIENTAGOES AOS ACADEMICOS

1. Antes de produzir telas, observem o portal e expliguem o problema que pretendem resolver.
2. Ao usar IA, revisem textos, funcionalidades sugeridas, links e informag¢des académicas.

3. Validem se outra pessoa consegue compreender e percorrer a proposta sem orientagéo.

4. Mantenham a ficha e os arquivos em uma pasta organizada, com acesso simples para
avaliagao.

5. Respeitem o escopo definido para o periodo; programacéo nao é requisito para as equipes do
2° periodo.
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